
PARC DE BRIEUX 
MAIZIERES-LES-METZ 

Circuit photos 

Enfants et famille 

0,8 km 

40 mn 

Des plaquettes à trouver : circuit à 

faire dans l’ordre imposé. Des lettres  

sont à prélever sur les plaquettes si-

tuées aux endroits indiqués, pour com-

poser le nom de l’animal mystère. 

Quel est l’animal mystère ? Un indice 

pour te mettre sur la voie : je suis un 

insecte de couleur rouge... 

Conception, cartographie : Christine VAGNER, CDCO57 : cd.moselle@ffcorientation.fr 

Recommandations 

 Ne cassez pas les branches des arbres. 

 Respectez le site, les plates-bandes et le travail des jardiniers. 

 Ramassez vos déchets, ne laissez rien sur le sol ; des poubelles sont à 
votre disposition. 

 Pour le bien être de chacun, respectez les autres usagers du site. 

L’animal mystère est un insecte. 

 Il est nécrophage  : il se nourrit d’insectes morts (exemple : cadavres 

de fourmi), de larves. 

 Il est phytophage (il apprécie le fruit des tilleuls, du robinier…). Il 

pompe de la sève.  

 Il est donc très utile, puisqu’il contribue à la dégradation de la matière 

organique. 

 Il est inoffensif et ne pue pas. 

 Sa couleur permet d’effrayer les préda-

teurs. 

L’ensemble des circuits à télécharger sur le 

site de la Mairie de Maizières-lès-Metz : 

A faire seul ou en famille, en marchant ou en courant. 

 Circuit JAUNE-ARBORETUM : 33 noms d’arbres à trouver 

 Circuit VERT–PHOTOS : 0, 8 km et 10  postes 

 Circuit  BLEU-PATRIMOINE : 1,7 km et 15 postes 

 Circuit ORANGE : 2,4 km et 17 postes 

 Circuit VIOLET : 3 km et 20 postes 



Aller au  

panneau départ 

du parcours de 

santé. 

 

Balise -

plaquette 

1– plaquette 62 : escaliers  

prélever la lettre du Nord 

2– plaquette 34 : arbre       

prélever la lettre du Nord 

3– plaquette 31 : bâtiment       

prélever la lettre du NO 

4– plaquette 28 : banc       

prélever la lettre du NE 

5– plaquette 32 : monument      

prélever la lettre du SO 

6– plaquette 47 : porte      

prélever la lettre du SO 

7– plaquette 35 : banc       

rien à prélever  

8– plaquette 33 : panneau       

prélever la lettre du Sud 

9– plaquette 36 : arbre      

prélever la lettre de l’Est 

10– plaquette 41 : appui    

rien à prélever  

Inscrire  la lettre              prélevée dans la case      et ….  

la reporter dans cette      grille pour trouver l’insecte mystère. 

Balise 2 Balise 6 Balise 8 Balise 1 Balise 4 Balise 5 Balise 3  Balise 9 

        

Au poste 4 du 

circuit–photos, 

tu trouveras 

une plaquette 

portant le code 

central 28. Au 

poste 4, il fau-

dra prélever la 

lettre située au 

Nord-Est et 

l’inscrire dans 

la grille... 

Voici les définitions des postes et un exemple pour bien comprendre. 


